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Pelialueen ulkopuolel-
le (OB) menneen 
avauksen jälkeen 
jatketaan Drop Zonelta.

Älä kulje mattohissin 
ylitse!
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97 m
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OB
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Heittoseinä

par 4
2

224m
155mam

pro

Varmista, että
kuntopoluilla
ei liiku ketään
ennen kuin heität!

Väylän oikea reuna
pelialueen ulkopuo-
lista aluetta (OB).



par 3

3
68 m

Varmista, että
kuntopoluilla
ei liiku ketään
ennen kuin heität!



par 3

4
72 m

Varmista, että
kuntopoluilla
ei liiku ketään
ennen kuin heität!



par 3

5
74 m

Varmista, että
kuntopoluilla
ei liiku ketään
ennen kuin heität!

Oikealla puolella 
menevä  tie pelialueen 
ulkopuolista aluetta 
(OB).

OB



par 3
6

58 m



par 3

7
51 m

Varmista, että
poluilla ei liiku
ketään ennen
kuin heität!



par 3
8

88 m
Väylällä pakollinen
kierto (vasemmalla
oleva mänty).

Väylällä
pelikelvoton alue
(OB).
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par 3

9
98m

Varo jyrkännettä
väylän vasemmalla
puolella!

Pelialueen ulkopuo-
lelle (OB) menneen 
avauksen, väärän 
pakollisen kierron 
tai kadonneen kiekon
jälkeen jatketaan 
Drop Zonelta.



par 3

10

64 m



par 3
70 m

11



par 3
123m

12

Varmista, että
korilla ei liiku ketään
ennen kuin heität!



par 3
91 m

13

Varmista, että
kuntopoluilla
ei liiku ketään
ennen kuin heität!



par 4
185m

14

Varmista, että
rinteessä
ei liiku ketään
ennen kuin heität!



par 3
113m

15

Varmista, että
rinteessä
ei liiku ketään
ennen kuin heität!

Aidan vasen puoli
pelialueen ulkopuo-
lista aluetta (OB).

OB

OB

OB



par 4
184m

16

Varmista, että
rinteessä
ei liiku ketään
ennen kuin heität!

Pelialueen ulkopuol-
le menneen avauksen
tai avauksessa 
kadonneen kiekon 
jälkeen jatketaan 
Drop Zonelta.
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par 3
88 m
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Varmista, että
rinteessä
ei liiku ketään
ennen kuin heität!



par 3
157m

18

Varmista, että
rinteessä
ei liiku ketään
ennen kuin heität!


